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โครงงาน  : เกมเสรมิความรูกฎบัตรอาเซียนบนแอนดรอยด 

โดย   : พิชญ สุมนารถ 

ภาควิชา   : คณิตศาสตร สถิติ และคอมพิวเตอร 

อาจารยทีป่รึกษา  : อาจารยอาทิตย บญุเริง 

ระดับการศึกษา  : วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ปการศึกษา  : 2557 

 
บทคัดยอ 

  กฎบัตรอาเซียน เปนการวางกรอบกฎหมาย โครงสรางองคกรใหกับอาเซียน และเปนการ

ขับเคลื่อนการรวมตัวของประชาคมอาเซียน ใหไดภายในป พ.ศ. 2558 ซึ่งประเทศไทยก็เปนหน่ึง

ประเทศในกลุมอาเซียน แตเน่ืองดวยคนไทยยังขาดความรูกฎบัตรอาเซียน ทางผูพัฒนาจึงไดเล็งเห็น

ถึงความสําคัญ จึงไดมีความคิดในการพัฒนาแอพพลิเคช่ันที่ใหความรูในเรื่องกฎบัตรอาเซียนผาน

สมารทโฟน ในการดําเนินการศึกษาคนควาผูพัฒนาไดนําความรูพื้นฐานกฎบัตรอาเซยีนมาใชประกอบ

เน้ือหาทั้งหมดของแอพพลิเคช่ันมาสรุปเปนกฎบัตรอาเซียนในรูปแบบการตูนเน้ือหาสั้นกระชับเพื่อให

ผูใชสนุกเพลิดเพลินและไดความรู การวิเคราะหและการออกแบบแอพพลิเคช่ันใช ADDIE Model 

การวิเคราะหและการออกแบบระบบดังกลาวเหมาะกับเกมตอบคําถามกับเกมจับคูกฎบัตรอาเซียน

มาก ซึ่งเปนเกมสื่อการเรียนการสอนโดยเนนออกแบบอยางเรียบงาย เพื่อใหผูใชสามารถเขาถึงกฎ

บัตรอาเซียนไดมากย่ิงข้ึน แลวจึงใช Adobe Flash CS6 ActionScript 3.0 พัฒนาแอพพลิเคช่ันให

ทํางานบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด จากการนําแอพพลิเคช่ันดังกลาวไปทดลองใชกับอาจารยและ

นักศึกษาสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศจํานวน 15 ราย พบวากลุมผูใชมีความพึงพอใจดานความสวยงาม

การจัดเรียงของแอพพลิเคช่ันและประโยชนที่จะไดรับจากแอพพลิเคช่ันอยูในระดับดี ความงายในการ

ใชงานแอพพลิเคช่ัน ความนาสนใจของแอพพลิเคช่ัน ความเขาใจตอเน้ือหาความรูกฎบัตรอาเซียน

ภายในแอพพลิเคช่ันและความเพลิดเพลินในการเลนเกมตอบคําถามกับเกมจับคูกฎบัตรอาเซียนอยูใน

ระดับปานกลาง 


