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บทคัดย่อ 
 

 เกมสัตว์เลี้ยงดิจิตอลแบบพกพาเป็นเกมบนมือถือระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์  โดยผู้เล่น
จะต้องรับหน้าที่ดูแลสัตว์เลี้ยงดิจิตอลของตัวเองโดยการให้อาหาร ดูแลรักษาเมื่อป่วย สั่งให้นอนหรือ
ต่ืน ตลอดจนการท ากิจกรรมอ่ืน ๆ เมื่อผู้เล่นเลี้ยงสัตว์เลี้ยงดิจิตอลไปถึงเงื่อนไขที่ก าหนดของเกมแล้ว 
สัตว์เลี้ยงดิจิตอลก็จะมีการพัฒนารูปร่างเปลี่ยนไปในรูปแบบต่าง ๆ ซึ่งลักษณะการเลี้ยงของผู้เล่นจะมี
ผลต่อมีการพัฒนารูปร่างของสัตว์เลี้ยงดิจิตอลในรูปแบบที่ต่างกันออกไป นอกจากนี้ผู้เล่นยังสามารถ
น าเอาสัตว์เลี้ยงดิจิตอลของตัวเองนั้นไปแลกเปลี่ยนกับผู้เล่นอื่นได้ 
 
ค าส าคัญ: สัตว์เลี้ยงดิจิตอล ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์  

 

  


