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บทคัดย่อ 
 

 เกมกระต่ายซ่ากระโดดไร้พิกัดเป็นเกมประเภทแคชชวลในมุมมองการเล่นแบบสองมิติ ถูก
พัฒนาให้ใช้งานบนโทรศัพท์สมาร์ทโฟนระบบปฎิบัติการแอนดรอยด์ โดยใช้ยูนิตี้เป็นเกมเอนจิ้นช่วย
ในการพัฒนาเกมกระต่ายซ่ากระโดดไร้พิกัด ตัวเกมมีจุดประสงค์ให้ผู้เล่นเหยียบกระโดดบนพ้ืนเหยียบ
เพ่ือน าตัวละครกระโดดสูงขึ้นไปบนฉากและเก็บสะสมคะแนนให้สูงที่สุดที่ผู้เล่นสามารถท าได้ ตัวเกม
ประกอบไปด้วยระบบหลักในการเล่นดังนี้ ระบบสกิลของตัวละครเพ่ือสนับสนุนให้ผู้เล่นสามารถใช้
เพ่ือท าคะแนนสูงสุด ระบบการท าคอมโบหากผู้เล่นสามารถเล่นได้อย่างรวดเร็วระหว่างการเล่น ระบบ
เก็บสะสมความส าเร็จเพ่ือปลดล็อคเพ่ิมความสามารถของตัวละครหรือสกิลของตัวละคร ระบบเพ่ิม
ความเร็วในเกมตามเวลาการเล่นเพื่อเพ่ิมระดับความยากของเกม ระบบคุณสมบัติที่แตกต่างกันไปของ
พ้ืนเหยียบในฉาก ตัวเกมถูกพัฒนาให้สามารถเล่นได้โดยไม่ต้องเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตและเป็นเกมที่ใช้
เวลาแต่ละรอบการเล่นน้อยจึงเป็นเกมท่ีเหมาะกับคนในสังคมที่เร่งรีบในปัจจุบัน 
 
 
ค าส าคัญ : เกม แคชชวล ยูนิตี้ แอนดรอยด์ เกมสองมิติ กระต่าย   
 


