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โครงงาน : การพัฒนาเกม 3 มิติ เพ่ือจ าลองสภาพแวดล้อมตึกวิจัยคณะวิทยาศาสตร์  
  มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี ส าหรับระบบปฏิบัติการวินโดวส์ 
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: มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี ตึกวิจัย เกมสามมิติ มุมมองแบบบุคคลที่หนึ่ง 
 

 

บทคัดย่อ 
 

โครงงานนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาเกม 3 มิติ เพ่ือจ าลองสภาพแวดล้อมตึกวิจัยคณะ
วิทยาศาสตร์มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี บนระบบปฏิบัติการวินโดวส์ พัฒนาด้วยโปรแกรมยูนิตี้ 5 และ
โปรแกรมเบลนเดอร์ เป้าหมายในการพัฒนาเกมนี้เพ่ือสร้างสภาพแวดล้อมเสมือนจริง และฝึกไหวพริบ
ของผู้เล่นในการแก้ไขสถานการณ์ต่าง ๆ โดยน าเสนอในรูปแบบสามมิติมุมมองบุคคลที่หนึ่ง ฉาก
ภายในเกมมีทั้งหมดจ านวน 4 ฉาก ได้แก่ ตึกวิจัย ป่า ทะเลทราย และเกาะลอยฟ้า เนื้อหาการเล่นมี
ลักษณะเป็นเกมแอคชั่นผจญภัย และมีส่วนของเกมแบบสวมบทบาทที่ผู้เล่นสามารถพูดคุยกับตัว
ละครต่างๆ และรับภารกิจได้ จากการทดสอบด้วยวิธีการแบล็คบอกซ์ เกมที่พัฒนาขึ้นสามารถใช้งาน
ได้ตามฟังก์ชั่นต่างๆ ที่ก าหนดไว้เป็นอย่างดี ผลการวัดความเร็วในการแสดงผลของเกมพบว่าตัวเกม
สามารถเล่นได้ที่ 30 เฟรมต่อวินาทีขึ้นไป ผลการประเมินความพึงพอใจจากผู้ใช้งาน 30 คนมีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 4.41 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.57 ซ่ึงมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก  

 


