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โครงงาน : สื่อเพ่ือการเรียนรู้พฤติกรรมที่เหมาะสมในต่างแดน บนระบบปฏิบัติการ   
  แอนดรอยด์ 

โดย : นางสาวณัฐกานต์ ตั้งยศวิไล 
ภาควิชา : คณิตศาสตร์ สถิติและคอมพิวเตอร์ 
อาจารย์ท่ีปรึกษา : อาจารย์กุลธรา มหาดิลกรัตน์ 
ระดับการศึกษา : วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ปีการศึกษา : 2558 
ค าส าคัญ        : พฤติกรรม ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ แอนิเมชั่น 2 มิติ 
 

 

บทคัดย่อ 

 โครงงานนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือสร้างสื่อเพ่ือการเรียนรู้พฤติกรรมที่เหมาะสมในต่างแดน บน
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-3 เพื่อผู้เรียนสามารถเรียนรู้
พฤติกรรมที่ควรท า ไม่ควรท าในต่างแดน ผ่านอุปกรณ์ที่รองรับระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ การ
น าเสนอใช้รูปแบบ สมมุติเหตุการณ์จ าลองที่มักพบการแสดงพฤติกรรมที่ไม่เหมาะสมในต่างแดน
จ านวน 10 สถานการณ์ น าเสนอเนื้อเรื่องเป็นภาษาอังกฤษ และสื่อแสดงผลลัพธ์จากที่ผู้เรียนเลือก
แสดงพฤติกรรมในแต่ละหัวข้อ และมีแบบฝึกหัดเพ่ือวัดความรู้ความสามารถของผู้เรียน เครื่องมือที่ใช้
ในการพัฒนาสื่อเพ่ือการเรียนรู้ประกอบด้วยโปรแกรมอะโดบี้แฟลช (Adobe Flash) และแอ็กชัน
สคริปต์ 3.0 (ActionScript 3.0) สื่อเพ่ือการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นได้ท าการประเมินความพึงพอใจ
ผู้ ใช้งานนี้จากคุณครูผู้สอนประจ าชั้นประถมศึกษาปีที่  1-3 โรงเรียนยุวทูตศึกษา 2 จังหวัด
อุบลราชธานี จ านวน 4 คน ผลการส ารวจพบว่าค่าเฉลี่ยความพึงพอใจอยู่ที่  3.74 ดังนั้นจึงสามารถ
สรุปได้ว่าผู้ใช้งานมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก และจากการประเมินความพึงพอใจกับผู้เรียนซึ่งเป็น
นักเรียนช่วงประถมศึกษาชั้นปีที่ 1-3  จ านวน 4 คน พบว่าผู้เรียนมีความพึงพอใจในการใช้สื่อเพ่ือการ
เรียนรู้พฤติกรรมที่เหมาะสมในต่างแดน บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์  โดยมีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจ
เท่ากับ 3.62 ซึ่งอยู่ในระดับมาก และระบบสามารถท างานได้ตามวัตถุประสงค์  
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