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โครงงาน  : การพัฒนาเกมสามมิติโดยใช้เทคโนโลยีเวอร์ชวลเรียลลิตี้บน       
  ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ 

โดย   : นางสาววิไล ค าเพาะ 
: นางสาวศกลวรรณ ปัญญานุภาพ 

ภาควิชา  : คณิตศาสตร์ สถิติ และคอมพิวเตอร์ 
อาจารย์ท่ีปรึกษา : ดร.อนุสรณ์ บรรเทิง 
ระดับการศึกษา  : วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ปีการศึกษา  : 2558 
ค าส าคัญ  : เวอร์ชวลเรียลลิตี้ เกมสามมิติ เกมส าหรับการเรียนการสอน  

  กูเกิลการ์ดบอร์ด 
________________________________________________________________ 

 

บทคัดย่อ 

โครงงานนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาเกมสามมิติด้วยเทคโนโลยีเวอร์ชวลเรียลลิตี้ บน
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ เกมที่พัฒนาขึ้นเป็นเกมที่ให้ความรู้เสริมสร้างทักษะภาษาอังกฤษที่
ท างานร่วมกับอุปกรณ์สามมิติกูเกิลการ์ดบอร์ด เพ่ือสร้างการรับรู้ที่สมจริงเนื้อหาภายในเกมเป็น
เนื้อหาสาระภาษาอังกฤษส าหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6 โครงงานนี้พัฒนาโดยใช้โปรแกรม Unity 
ซึ่งเป็นเกมเอนจิ้น ใช้โปรแกรม Blender ในการออกแบบโมเดล โปรแกรม GIMP และโปรแกรม 
Inkscape ส าหรับการตกแต่งภาพ  

ผลการทดสอบเกมโดยใช้วิธีการแบล็กบอกซ์ พบว่าเกมที่พัฒนาขึ้นสามารถท างานได้ตาม
วัตถุประสงค์ และผลการประเมินความพึงพอใจ พบว่า จากอาจารย์จ านวน 5 คน มีค่าเฉลี่ยของความ
พึงพอใจเท่ากับ 4.22 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.64 และผลการประเมินความพึงพอใจจาก
นักเรียนจ านวน 20 คน มีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจเท่ากับ 4.40 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 
0.61 ดังนั้นในภาพรวมสามารถสรุปได้ว่าผู้ใช้มีความพึงพอใจต่อเกมในระดับมาก โดยประโยชน์ของ
เกมการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษนี้จะให้ประโยชน์ทั้งในด้านความรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษและความ
บันเทิงควบคู่กัน เพ่ือเพ่ิมความน่าสนใจในการเรียนการสอน 

 
 
 
 

 


