
ข 
 

โครงงาน : เกม 2.5 มิติ ภารกิจพิชิตป่าต้องห้าม ส าหรับระบบปฏิบัติการวินโดวส์ 
โดย : นายนิตินัย  ศรีขาว 
ภาควิชา : คณิตศาสตร์ สถิติและคอมพิวเตอร์ 
อาจารย์ที่ปรึกษา : ดร.อนุสรณ์ บรรเทิง 
ระดับการศึกษา : วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ปีการศึกษา 
ค าส าคัญ 

: 2558 
: เกม 2.5 มิติ, Unity, เกม Side-scrolling  
 

 

บทคัดยอ่ 
 

โครงงานนี้มี วั ตถุประสง ค์  พัฒนาเกม 2 .5 มิ ติ  ภารกิจพิ ชิตป่า ต้องห้าม  ส าหรับ
ระบบปฏิบัติการวินโดวส์เพื่อให้เยาวชนหรือบุคคลท่ีสนใจ เกมท่ีพัฒนาขึ้น นอกจากจะให้ความ
สนุกสนานแล้วยังท าให้มีไหวพริบในการเล่นเกมอีกด้วย เกมมีท้ังหมด 2 ด่านแบ่งเป็นด่านท่ี 1 จะมี
ศัตรูอยู่สองชนิดซึ่งง่ายต่อการก าจัด แต่จะมีจ านวนเยอะ  และด่านท่ี 2 จะเพิ่มศัตรูพิเศษขึ้นมาจาก
ด่านท่ี 1 โดยจะท าให้ผู้เล่นก าจัดได้ยากกว่าเดิม สามารถรองรับผู้เล่นได้ 1 คน  ผู้เล่นจะต้องท าการ
ก าจัดเหล่าศัตรูท่ีเป็นอันตรายเพื่อจบแต่ละด่าน เกมนี้พัฒนาโดยใช้โปรแกรมยูนิต้ี (Unity 5) และ 
โปรแกรมเบลนเดอร์ (Blender) จากการทดสอบด้วยวิธีการแบล็คบอกซ์ เกมท่ีพัฒนาขึ้นสามารถใช้
งานได้ตามฟังก์ช่ันต่างๆ ท่ีก าหนดไว้เป็นอย่างดี ผลการวัดความเร็วในการแสดงผลของเกมพบว่าตัว
เกมสามารถเล่นได้ท่ี 30 เฟรมต่อวินาทีขึ้นไป ผลการประเมินความพึงพอใจจากผู้ใช้งาน 20 คนมี
ค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.33 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.62 ซึ่งมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก  

 
 


