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บทคัดย่อ 

 
แอปพลิเคชันผจญภัยในโลกเรขาคณิตกับแม่มดน้อยหรรษา (Hunsa Witch in Geometry- 

land)  เป็นสื่อการเรียนรู้และเสริมทักษะเกี่ยวกับเรื่องเรขาคณิตใน 2 มิติ ส าหรับนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 1 ถึง 3 แอปพลิเคชันนี้ท างานบนสมาร์ทโฟนที่ใช้ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ โดยจะมี
ฟังก์ชันการท างานอยู่ 2 ฟังก์ชันหลัก ได้แก่ ฟังก์ชันบทเรียน และฟังก์ชันแบบทดสอบ  

ฟังก์ชันบทเรียนเป็นการเรียนรู้เกี่ยวกับ การเรียกชื่อและสมบัติของรูปเรขาคณิตใน 2 มิติ รูป

ตัวอย่างสิ่งของในชีวิตประจ าวันที่มีลักษณะเป็นรูปเรขาคณิต และวีดีโอประกอบการเรียนรู้  

โดยฟังก์ชันแบบทดสอบแบ่งการท างานออกเป็น 3 ฟังก์ชันย่อย ได้แก่ ฟังก์ชันฉันชื่ออะไร เป็นแบบ 

ทดสอบประเภทเลือกตอบชื่อของเรขาคณิตที่สอดคล้องกับภาพ โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือทดสอบทักษะ

ความจ าเกีย่วกับชื่อของเรขาคณิต 2 มิติ ฟังก์ชันนับรูปเสกเลข เป็นแบบทดสอบประเภทพิมพ์ค าตอบ 

โดยวัตถุประสงค์เพ่ือทดสอบทักษะการสังเกต การจ าแนก และฟังก์ชันประกอบร่าง เป็นการลากชิ้น  

ส่วนเรขาคณิตมาประกอบกันให้เกิดรูปร่างต่าง ๆ โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือเพ่ิมทักษะด้านความคิดและ

จินตนาการ ส าหรับการประเมินแอปพลิเคชัน เป็นการประเมินระดับความพึงพอใจจากผู้ใช้งาน ซึ่งมี

ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.28 จากคะแนนเต็มทั้งหมด 5 คะแนน  

ค ำส ำคัญ: สื่อการเรียนรู้ ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ เรขาคณิต ช่วงชั้นที่ 1


