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โครงงาน : มัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้รายวิชาฟิสิกส์ เรื่องการเคลื่อนที่แบบหมุน  
   โดยใช้เทคโนโลยีออกเมนเต็ดเรียลลิตี้บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ 
โดย : นายสัญชัย เชื้อกุลา 
                           : นายนัทธวุฒิ โพธิรัชต ์
ภาควิชา  : คณิตศาสตร์ สถิติและคอมพิวเตอร์ 
อาจารย์ท่ีปรึกษา : ดร.อนุสรณ์ บรรเทิง  
ระดับการศึกษา  : วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ปีการศึกษา  : 2558 
ค าส าคัญ : ออกเมนเต็ดเรียลลิตี้ มาร์คเกอร์ การเคลื่อนที่แบบหมุน 

 
 

บทคัดย่อ 
 

 โครงงานนี้มีวัตถุประสงค์ พัฒนามัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้รายวิชาฟิสิกส์ เรื่องการเคลื่อนที่
แบบหมุน ด้วยเทคโนโลยีออกเมนเต็ดเรียลลิตี้ บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ โดยปกติแล้วเนื้อหา
การน าเสนอภาพและเนื้อหาในรูปแบบ 2 มิติ แต่เมื่อน าแท๊ปเล็ตหรือสมาร์ทโฟน ระบบปฏิบัติการ
แอนดรอยด์มาใช้ร่วมด้วย จะแสดงผลเป็นภาพ 3 มิติ โดยใช้โปรแกรม Unity ร่วมกับ Vuforia 
Software Development Kit ในการพัฒนา และโปรแกรม Blender ในการสร้าง Model และ 
Animation 3 มิติ โครงงานนี้ใช้เทคโนโลยีออกเมนเต็ดเรียลลิตี้ ซึ่งเทคโนโลยีนี้ได้จ าลองการ
เคลื่อนไหวของภาพเนื้อหาการเคลื่อนที่แบบหมุน ซึ่งจะท าให้ภาพที่ผู้ใช้เห็นในจอภาพกลายเป็นวัตถุ 
3 มิติลอยอยู่เหนือพ้ืนผิวจริง นอกจากนี้ยังได้มีการสร้างเว็บไซต์เพ่ือลง Marker ที่อยู่ในหนังสือและ
เนื้อหาเพ่ิมเติมลงไป จากผลการประเมินความพึงพอใจจ านวน 20 คน มีค่าเฉลี่ยรวมได้ 4.27 ค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐานรวมได้ 0.72 อยู่ในระดับคุณภาพดี ในด้านการเคลื่อนไหวของโมเดลสามมิติมีระดับ
ค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ 4.75 อยู่ในระดับคุณภาพดีมาก 
 

 

 

 

 


