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โครงงาน : สื่อการเรียนรู้ฝึกภาษาสุดสนุก จีน – อังกฤษ 
โดย : รุจิฬา มณีกรรณ์ 

: วรัญญู จันทานี 
ภาควิชา : คณิตศาสตร์ สถิติ และคอมพิวเตอร์ 
อาจารย์ท่ีปรึกษา : อาจารย์กุลธรา  มหาดิลกรัตน์ 
ระดับการศึกษา : วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ปีการศึกษา 
ค าส าคัญ 

: 2558 
: ฝึกภาษาสุดสนุก ( จีน-อังกฤษ ) 

  
 

บทคัดย่อ 
 

โครงงานนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือออกแบบและสร้างสื่อการเรียนรู้ภาษาจีนและภาษาอังกฤษ ระดับ
ประถมศึกษาปีที่ 4 – 6 บน ส าหรับผู้เรียนช่วงชั้นที่ 2 ระดับประถมศึกษาปีที่ 4 – 6 น าเสนอในรูปแบบ
การ์ตูนแอนิเมชั่นสองมิติ ครอบคลุมเนื้อหาเก่ียวกับค าศัพท์พ้ืนฐานภาษาจีนและภาษาอังกฤษจ านวน 5 หมวด 
คือ หมวดเสื้อผ้า(ฉากเดินตลาดนัด) หมวดยานพาหนะ(ฉากเดินทางกลับบ้าน) หมวดอาหารและเครื่องดื่ม(ฉาก
กินข้าวนอกบ้าน) หมวดสภาพอากาศ(ฉากก่อนออกเที่ยว) และหมวดอาการเจ็บป่วย(ฉากโรงพยาบาล) โดย
การจ าลองสถานการณ์ฉากจากเหตุการณ์ในชีวิตประจ าวันและเพ่ิมทักษะด้วยเกมจ านวน 2 เกม เพ่ือให้ผู้เรียน
ได้เรียนรู้และทบทวนค าศัพท์ ที่จะสามารถน าไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน โครงงานนี้พัฒนาโดยใช้ภาษา 
Action Script 3.0 ใช้โปรแกรม Adobe Flash CC , Adobe Illustrator CC , Adobe Photoshop CC 
และAdobe Audition CC  

ผลการพัฒนาและทดสอบสื่อพบว่าสื่อการเรียนรู้ฝึกภาษาสุดสนุกจีน – อังกฤษ สามารถท างานบน
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ และใช้เป็นสื่อส าหรับเสริมการเรียนภาษาจีนและภาษาอังกฤษ โรงเรียนยุวทูต
ศึกษา 2จังหวัดอุบลราชธานี ได้เป็นอย่างดี จากผลการประเมินความพึงพอใจส าหรับครูผู้สอนจ านวน 3 ด้าน
คือ ด้านเนื้อหา ด้านการออกแบบและมัลติมีเดีย และด้านความเหมาะสมของเกมพบว่า ความพึงพอใจของ
ครูผู้สอนมีค่าความพึงพอใจเฉลี่ยเท่ากับ 4.69 และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.30 ซึ่งอยู่ในระดับมากที่สุด 
มีความพึงพอใจในด้านการออกแบบและมัลติมีเดียเป็นอันดับหนึ่ง โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 5.00 และค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 0.00 ซ่ึงอยู่ในระดับมากที่สุด และผลประเมินความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  
5  จ า น ว น  15  ค น  พ บ ว่ า ผู้ เ รี ย น มี ค ว า ม 
พึงพอใจในส่วนของ เสียงดนตรีประกอบมีความชัดเจน น่าสนใจ เป็นอันดับหนึ่ง โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  4.53 
และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.92   


