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บทคัดย่อ 

 
 โครงงานนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาระบบจัดนิทรรศการเสมือนจริงโดยกูเกิลการ์ดบอร์ด 
ระบบที่พัฒนาขึ้นสามารถแสดงผลงานของสมาชิก เพ่ือให้ผู้สนใจเข้าชมโดยแบ่งเป็นห้องวิชาการและ
ห้องจัดแสดงทั่วไปการพัฒนาระบบแบ่งออกเป็นสองส่วนได้แก่ ห้องจัดแสดงนิทรรศการเสมือนจริงที่
พัฒนาด้วยโปรแกรมยูนิตี้ (Unity) ใช้ร่วมกับกูเกิลการ์ดบอร์ด (Google Cardboard) เพ่ือจัด
นิทรรศการและระบบที่ใช้ในการเก็บผลงานจากมายเอสคิวแอลเซิร์ฟเวอร์  (MySQL Server) และ
ภาษาพีเอซพี (PHP) ระบบที่พัฒนาขึ้นถูกทดสอบด้วยวิธีทดสอบแบบแบล็กบอกซ์  (Black-box 
testing) ซึ่งสามารถท างานได้ตามวัตถุประสงค์ นอกจากนี้ยังได้ท าการประเมินความพึงพอใจที่มีต่อ
การจัดนิทรรศการเสมือนจริงจากผู้ตอบแบบสอบถามจ านวน 25 คน ได้ผลค่าเฉลี่ยความพึงพอใจอยู่ที่ 
4.12 และการประเมินความพึงพอใจที่มีต่อระบบจัดนิทรรศการเสมือนจริงจากผู้ตอบแบบสอบถาม
จ านวน 30 คนได้ผลค่าเฉลี่ยความพึงพอใจอยู่ที่ 4.02 ดังนั้นสามารถสรุปได้ว่าความพึงพอใจที่มีต่อ
ระบบอยู่ในเกณฑดี์และระบบสามารถท างานได้ตามวัตถุประสงค์ 

 
 
 
 
 
 
 
 


