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บทคัดย่อ 

 
English Tense คือไวยากรณ์ของภาษาอังกฤษ เป็นองค์ประกอบที่ส าคัญของภาษาอังกฤษ 

นับได้ว่าเป็นปัจจัยส าคัญในการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ ในปี พ.ศ. 2559 ประเทศไทยจะเข้าร่วมกลุ่ม
ประชาคมอาเซียน และประชาคมอาเซียนได้ก าหนดให้ภาษาอังกฤษเป็นภาษากลางที่ใช้ในการ
ติดต่อสื่อสาร แต่เนื่องด้วยคนไทยยังขาดความรู้ภาษาอังกฤษ ทางผู้พัฒนาจึงได้เล็งเห็นถึงความส าคัญ 
จึงได้มีความคิดในการพัฒนาแอปพลิเคชันให้ความรู้เรื่อง English Tenses บนอุปกรณ์พกพา
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ ในการด าเนินการศึกษาค้นคว้าผู้พัฒนาได้น าความรู้พ้ืนฐาน English 
Tense มาสรุปให้เนื้อหากระชับในรูปแบบเสียงและเกม เพื่อให้ผู้ใช้สนุกเพลิดเพลินและได้ความรู้ การ
วิเคราะห์และการออกแบบแอปพลิเคชันใช้ ADDIE Model ระบบดังกล่าวเหมาะกับเกมตอบค าถาม
และเกมจับคู ่English Tense ซึ่งเป็นเกมสื่อการเรียนการสอน โดยเน้นการออกแบบเรียบง่าย เพ่ือให้
ผู้ใช้สามารถเข้าถึงเนื้อหา English Tense ได้มากขึ้น แล้วใช้ Adobe Flash Professional CS6  
พัฒนาแอปพลิเคชันผ่าน ActionScript 3.0 และใช้ Adobe Integrated Runtime (AIR) เพ่ือช่วยให้ 
Flash Application ที่พัฒนาจาก ActionScript 3.0 สามารถท างานบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ 
จากการน าแอพพลิเคชั่นดังกล่าวไปทดลองใช้กับอาจารย์และนักศึกษาสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ

จ านวน 20 ราย พบว่ากลุ่มผู้ใช้มีความพึงพอใจด้านความสวยงาม การจัดเรียงของแอพพลิเคชั่น 

ความง่ายในการใช้งานแอปพลิเคชัน ความน่าสนใจของแอปพลิเคชัน ความเข้าใจต่อเนื้อหาความรู้ 

English Tense ความเพลิดเพลินในการเล่นเกมจับคู่และเกมตอบค าถาม ประโยชน์ที่จะได้รับจาก

แอปพลิเคชัน อยู่ในระดับด ี

 
 

 


