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บทคัดย่อ 
 

 โครงงานนี้เป็นการพัฒนาแอปพลิเคชันบนแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ 
เพื่อส่งเสริมการเรียนรูาชนิดและหนาาที่ของค าไทยส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โดยแอปพลิ-
เคชันดังกล่าวประกอบดาวยเนื้อหาหลัก 2 ส่วน คือ ส่วนการเรียนรูา และส่วนทดสอบความรูา ซึ่งในส่วน
ของการเรียนรูานั้นไดาแสดงในรูปแบบของบาานความรูาที่มีทั้งหมด 7 หลัง โดยแต่ละหลังจะเป็นบทเรียน
ของค าชนิดต่าง ๆ ไดาแก่ ค านาม ค าสรรพนาม ค ากริยา ค าวิเศษณ์ ค าบุพบท ค าสันธาน และค า
อุทาน ที่มีการน าเสนอในรูปแบบของวิดีโอแอนิเมชัน 2 มิติ อีกทั้งบาานแต่ละหลังยังมีฟังก์ชันการ
ตรวจสอบชนิดของค าไทยที่ผูาใชาสงสัยว่าเป็นค าชนิดใดไดา ส่วนที่ 2 เป็นการทดสอบความรูาจะอยู่ใน
รูปแบบของเกม ซึ่งมี 2 เกม คือ เกมตีตัวตุ่นชนิดของค าและเกมหาองนิทาน ในส่วนของเกมตีตัวตุ่น
ชนิดของค า มีรูปแบบการเล่นเกม คือ จะมีตัวตุ่นถือป้ายค าคละชนิดกัน โดยตัวตุ่นจะสุ่มโผล่ข้ึนมา
จากหลุม และผูาใชาจะตาองตีตัวตุ่นใหาถูกชนิดของค าตามที่ระบบไดาก าหนดใหาครบ 20 ค าจึงจะท า
ภารกิจส าเร็จ ส าหรับเกมหาองนิทาน ผูาใชาจะเล่นเกมนี้ไดาจะตาองท าภารกิจเกมตีตัวตุ่นชนิดของค าใหา
ส าเร็จก่อน รูปแบบของเกม คือจะมีนิทานอีสปใหาอ่าน แลาวใหาผูาใชาขีดเสานใตาค าที่เป็นชนิดของค าที่
ก าหนดในเนื้อเรื่องนิทานอีสปใหาครบทุกค าจึงจะเป็นการท าภารกิจส าเร็จ 
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Abstract 
  
This project aims to develop an application for tablet PC based on Android operating 
system to encourage grade 3 students to learn part of speech of the Thai language. 
The application consists of two main parts, namely the learning part and the 
examination part. The learning part contains 7 houses of knowledge; each house 
previews a 2D animation video with a special function to check for the type of the 
commonly misused words. The examination part tests user knowledge with two 
crafted games. The first game is “Whack the mole” with the moles holding up 
random signs of the part of speech and randomly popping up from the holes. The 
user has to hit the mole showing the correct part of the speech for the given word. 
After finishing the first game, the user can play the second game that is “Aesop 
Fables”. There are stories in the game for users to identify the words corresponding 
to the given part of speech. 
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