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 บทคัดย่อ 
 

ปัจจุบันเทคโนโลยีทางด้านซอฟแวร์มีการเติบโตสูงโดยเฉพาะอุปกรณ์มือถือ ท าให้มีการ

พัฒนาซอฟแวร์ส าหรับมือถือเพ่ิมข้ึน เกมแอกแทก ออน จิบิ (Attack on Chibi) เป็นเกมแนวผจญภัย

แบบเปลี่ยนกันสลับโจมตีให้ผู้ใช้งานสามารถเล่นเพ่ือผ่อนคลายและฝึกทักษะความคิดได้ ซึ่งเกมนี้ได้

พัฒนาลงบนอุปกรณ์มือถือระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ เกมจะมีทั้งหมด 2 ด่านโดยผู้เล่นจะต้อง

เดินทางไปสู้กับหัวหน้าของแต่ละด่าน โดยระหว่างทางจะมีศัตรูออกมาต่อสู้เพ่ือให้ผู้เล่นเก็บค่า

ประสบการณ์ ผู้เล่นสามารถเรียนรู้ทักษะ และซื้อขายสิ่งของได้ ระบบเกมใช้ฐานข้อมูล SQLite ใน

การเก็บข้อมูลของตัวละคร มอนสเตอร์ และสิ่งของในเกม ใช้ไลบรารี่ของ LibGdx ในการ

เปลี่ยนแปลงหน้าจอ สร้างภาพตัวละครให้ขยับได้ การจัดต าแหน่งหน้าของหน้าจอ และการรับค่าจาก

ผู้ใช้งานทางหน้าจอสัมผัส  

ค าส าคัญ : เกม  LibGdx  ระบบปฎิบัติการแอนดรอยด์ 

 
 
 


